PARROCCHIA DUOMO DI CHIERI

och

REGOLE DI GIOCO

Partecipanti alla gara: 2x2 misto

Minimo giocatori in campo 2 (ammessa 1 o 2 riserve)

Non sono ammessi passaggi di atleti fra squadre durante la partecipazione allo stesso torneo.
Sostituzioni: Sono permesse sostituzioni per ogni giocata previa comunicazione all'arbitro e alla
squadra avversaria.

Bocce: 2 a testa (a seconda del numero di squadre iscritte). Durante lo svolgimento della partita, non &
consentita la sostituzione di bocce e pallino se non a seguito di loro rottura constatata dall'Arbitro. Nel
caso di rottura di una delle bocce, € permessa la sostituzione anche delle altre dello stesso giocatore.
Tardata presentazione: Oltre i 15 minuti di ritardo la squadra presente viene dichiarata vincitrice
dell'incontro.

Formula di gioco: ai 12 punti (0 45 min di gioco). Alla squadra vincente verranno assegnati 3 punti, in
caso di superamento del tempo massimo di gioco verranno assegnati 2 punti alla squadra vincente e 1
alla squadra perdente. Per il passaggio alle fasi successive, in caso di parita, accedera alla fase
successiva la squadra che avra vinto lo scontro diretto, in seguito la differenza punti.

Sanzioni disciplinari:

Cartellino giallo = prima ammonizione

Cartellino rosso = doppia ammonizione, espulsione

Cartellino blu = espulsione per bestemmia, la squadra continuera a giocare, ma con un giocatore in
meno.

PER EVENTUALI CONTROVERSIE NON DESCRITTE IN QUESTO REGOLAMENTO SI FARA’
RIFERIMENTO AL REGOLAMENTO UFFICIALE DELLA FEDERAZIONE ITALIANA DI BOCCE (FIB)
E SOPRATTUTTO AL BUON SENSO! GRAZIE!



